DILEMMA-ROLLENSPIEL ZUR VERTIEFUNG

für die Diskussion in einer Kleingruppe mit vier Schüler*innen.

Maria als Knotenlöserin zeigt uns, dass wir ihr und damit auch Gott alle Probleme anvertrauen dürfen. Im eigenen Leben viel durchgemacht, kennt Maria die Probleme der Menschen. Gerade in schwierigen Situationen, wie es Dilemmata sein können, ist es durchaus sinnvoll, auf ihre Fürsprache bei Gott zu vertrauen und so zu einer reflektierten Lösung von Problemen zu kommen.

Erklärung:
• Lest euch gemeinsam die Einstiegsgeschichte durch!
• Teilt euch anschließend die vier Rollen zu!
• Jede*r von euch liest sich nun auch die entsprechende Rollenkarte durch.
• Diskutiert das Problem der Einstiegsgeschichte!
• Findet eine gemeinsame Lösung!

Einstiegsgeschichte
[bookmark: _Hlk219217520]Du hast mitbekommen, dass dein bester Freund beim Fußballspielen im Garten die Fensterscheibe zum Wohnzimmer der Nachbarin eingeschossen hat. Er bittet dich, für ihn zu lügen, damit er von seinen Eltern keinen Ärger bekommt.

Rollenkarte: Du
Du merkst die Angst deines besten Freundes und weißt nicht recht, was du tun sollst, als die Mama/der Papa deines besten Freundes nach Hause kommt und fragt, was ihr gerade Tolles gemacht habt.

Rollenkarte: Bester Freund
Du hast die Scheibe bei der Nachbarin eingeschossen und Angst, von deinen Eltern Ärger zu bekommen, weil du auch wegen der letzten schlechten Note Handyverbot hattest.

Rollenkarte: Mama/Papa des besten Freundes
Du kommst gerade von der Arbeit nach Hause und fragst deinen Sohn und seinen besten Freund, was sie am Nachmittag Tolles gemacht haben.

Rollenkarte: Deine innere Stimme/Dein Gewissen
Du möchtest dem besten Freund einen klugen Ratschlag geben. Jedoch beharrst du darauf bei der Wahrheit zu bleiben, da Lügen keine Probleme löst, sondern sie nur verschlimmert.

